PAGE  
Page 12

[image: image1.png]



World Karate Federation

Соревнования по кумитэ

Экзаменационный лист для Рефери и Судей 

Данный экзаменационный лист вместе с листом ответов должен быть сдан экзаменатору. 

Пожалуйста не делайте никаких пометок на экзаменационном листе. Все ответы 

должны быть внесены в соответствующий лист ответов. Пожалуйста, укажите на каждом листе ответов свою фамилию, регион и организацию, дату и место проведения семинара.  

Не разрешается пользоваться какими – либо информационными материалами, разговаривать с другими экзаменующимися в течение экзамена. Нарушение данных правил поведения влечет за собой немедленное удаление с экзамена и неудовлетворительный результат. 

Если у Вас есть вопросы относительно процедуры или любых аспектов экзамена Вы можете задать их только экзаменатору.

Февраль 2003
КУМИТЭ

Раздел 1.  “ИСТИННО или ЛОЖНО”

В листе ответов поставьте "Х" в соответствующей клетке. Ответ на вопрос является истинным только если он подходит для всех возможных ситуаций, иначе ответ ложный. Каждый правильный ответ оценивается в один балл.

1. Суммарный размер площадки для соревнований и зоны безопасности составляет двенадцать на двенадцать метров.

2. Национальный флаг или эмблема страны спортсмена может находиться на левой стороне груди куртки каратэ-ги, при этом размер эмблемы не должен превышать 100 мм на 100 мм.

3. Куртка каратэ-ги не должна быть длиннее трех четвертей длины бедра.

4. Брюки каратэ-ги должны закрывать как минимум две трети голени.

5. Рукава куртки каратэ-ги должны быть не ниже запястья.

6. Если рукава куртки каратэ-ги у спортсмена слишком длинны и подходящая замена не может быть найдена своевременно, Рефери может разрешить ему подвернуть рукава внутрь.

7. Контактные линзы допускаются в кумитэ.

8. Ношение серег и амулетов разрешено только по религиозным причинам.

9. Металлические зубные скобки могут использоваться под личную ответственность спортсмена с одобрения  Рефери и Официального Врача.

10. Участники должны надлежащим образом поклониться друг другу, но достаточно короткого кивка головой, когда время ограничено.

11. Тренер может изменять порядок выступлений спортсменов команды в течение круга.

12. Если участник травмирован в индивидуальной встрече, тренер может поставить запасного, если он предварительно уведомил Организационный Комитет.

13. Если две команды имеют одинаковое количество побед, то следующим шагом для определения победителя является подсчет очков, учитывая как выигранные, так и проигранные поединки.

14. Если две команды имеют одинаковое количество побед и очков, то должен быть назначен решающий бой.

15. В первом круге командных соревнований команда допускается к участию только, если представлены все члены команды.

16. Вся защитная экипировка должна быть утвержденного WKF типа.

17. Тренер в течение всего времени соревнований должен быть одет в спортивный костюм и носить официальную идентификацию (карточку тренера).
18. Продолжительность боя для взрослых мужчин – три минуты, а для женщин, кадетов и юниоров – две минуты.

19. Удар ногой в голову, при котором один из критериев выполнен чуть – чуть недостаточно, может быть оценен на Санбон, так как это рассматривается, как технически сложное действие.

20. За быструю комбинацию ударов Чудан – гери и Дзуки, каждый из которых заслуживает оценки сам по себе, должен быть дан Санбон.

21. В соревнованиях среди взрослых предупреждение или наказание не выносится за легкое прикосновение к горлу, если нет следов травмы.

22. Удар в пах не наказывается, если нарушитель не сделал это преднамеренно.

23. Наказания Категории 1 и Категории 2 не аккумулируются перекрестным образом.

24. Чукоку - это предупреждение за первое нарушение Категории 1 или Категории 2.

25. Кейкоку может быть вынесено сразу, без предварительного предупреждения.

26. Кейкоку Категории 1 обычно дается, когда потенциал спортсмена для достижения победы слегка уменьшен в результате нарушения Правил соперником.

27. Хансоку – Чуй Категории 1 может быть вынесено сразу или после предупреждения или после Кейкоку. 

28. Хансоку – чуй дается, когда потенциал спортсмена для достижения победы серьезно уменьшен в результате нарушения Правил соперником.

29. Хансоку выносится за серьезные нарушения Правил.

30. Сикаку может быть вынесено сразу без предупреждений любого рода.

31. Если участник действует злобно, Хансоку должно быть вынесено после консультации с Судьями.

32. Если участник действует злобно, то правильным наказанием является Хансоку.

33. Спортсмену может быть вынесено Сикаку, если поведение тренера или члена делегации, не участвующего в поединках, рассматривается, как наносящее ущерб престижу и чести Каратэ-до.

34. Сикаку должно быть объявлено публично.

35. Судейский Комитет должен определять срок Сикаку.
36. Для вынесения оценки должны иметь место шесть критериев.

37. Аи-учи означает, что два эффективных технических действия были выполнены одновременно. 

38. Если один Судья показывает Иппон Ака, другой – Иппон Ао, а третий Миенай, Рефери должен дать Торимасэн.

39. Если после Ямэ два Судьи показывают Иппон Ао, а третий Миенай, Рефери может дать Иппон Ака.

40. При Хантей Рефери имеет решающий голос.

41. Предупреждения и наказания, вынесенные в основное время боя, переносятся в Энчо-сэн.

42. Если Ака выполняет оцениваемую технику в момент, когда Ао делает шаг за площадку, то одновременно должны быть даны оценка и предупреждение или наказание по Категории 2.

43. Если спортсмен не был вытолкнут с площадки в результате физического воздействия, то Дзегай фиксируется в момент, когда любая часть тела спортсмена касается пола за пределами площадки соревнований.

44. Согласно Статье 10, если спортсмен упал, брошен или сбит с ног ударом и немедленно не встал на ноги, Рефери дает сигнал секундометристу включить отсчет десяти секунд поднятием руки.

45. Согласно Правилу Десяти Секунд секундометрист должен остановить отсчет времени, когда спортсмен полностью выпрямился на ногах и Рефери поднял руку.

46. Любой участник, который упал, брошен или сбит с ног ударом, и не выпрямился на ногах в течение десяти секунд, будет автоматически снят с соревнований.

47. Если два спортсмена травмируют друг друга одновременно и неспособны продолжать бой, победа присуждается том участнику, который имеет больше очков. 
48. Участник, выполнивший оцениваемую технику и вышедший за площадку до команды Рефери Ямэ, должен получить Дзегай.

49. Спортсмены не могут заработать оценку или получить наказания после звукового сигнала об окончании времени боя.

50. В соревнованиях кадетов любая техника в лицо, голову или шею, приведшая к травме, должна повлечь за собой предупреждение или наказание.

51. В соревнованиях кадетов при ударах ногой в голову допускается касание кожи, не приводящее к травме.

52. В соревнованиях юниоров и взрослых допускается легкое касание при ударах рукой в голову и большая степень контакта допускается при ударах ногой в голову.

53. Спортсмену не разрешено продолжать участвовать в соревнованиях, если он одержал победу по Хансоку и это второй раз, когда он выиграл бой подобным образом.

54. Участник может обратиться к Арбитру с протестом, если была совершена административная ошибка.

55. Если спортсмен брошен со страховкой, безопасно и без травм, Рефери должен дать сопернику две – три секунды на попытку выполнения оцениваемой техники.

56. Когда Рефери видит оцениваемую технику, он командует «Ямэ» и показывает свое предпочтение поднятием предплечья руки в сторону спортсмена, выполнившего оцениваемую технику.

57. Использование бинтов допускается с разрешения официального врача.

58. Если Рефери и Судьи не могут придти к соглашению по окончании боя, они должны проконсультироваться с Арбитром.

59. Если после начала боя выясняется, что участник без капы, он должен быть дисквалифицирован.

60. Рефери должен подавать все команды и делать все объявления.

61. Если два Судьи показывают оценку, Рефери должен остановить бой и вынести решение.

62. Если три Судьи показывают оценку Ака, Рефери не обязан останавливать бой, если он уверен, что они ошибаются.

63. Отсчет времени боя начинается, когда Рефери дает сигнал начать бой и останавливается по команде Рефери «Ямэ».

64. Судейская бригада в Кумитэ состоит из Рефери, трех Судей, Арбитра и Контролера протокола.

65. Если спортсмен поскользнулся и упал и соперник немедленно провел оцениваемую технику, должен быть присужден Санбон.

66. За подсечку с последующим оцениваемым ударом рукой в голову дается Нихон.

67. Если Рефери не слышит звукового сигнала об окончании времени, Арбитр должен дать сигнал своим свистком.

68. Хорошо контролируемый удар локтем (Эмпи-Учи, Хиджиятэ), соответствующий всем шести критериям, является оцениваемой техникой.

69. Участнику, добровольно отказавшемуся от продолжения боя, объявляется Кикен и сопернику присуждаются дополнительные восемь очков.

70. Готовность или Заншин – это состояние готовности к продолжению боя, при котором спортсмен сохраняет полную концентрацию внимания на сопернике после выполнения техники.

71. За комбинационную технику рук, каждый индивидуальный компонент которой заслуживает оценки сам по себе, должен быть дан Нихон.

72. Спортсмен, находящийся в пределах площадки, может провести оцениваемую технику против спортсмена, находящегося вне пределов площадки.

73. Техника, проведенная в лицо и вызвавшая легкую травму, но по вине самого пострадавшего (Мубоби), может быть оценена.

74. Касание накладкой горла разрешено только в соревнованиях взрослых и юниоров.

75. Если после Энчо-Сэн не найдено решение, надо проконсультироваться с Судейским комитетом.

76. Повторяющееся отсутствие блокирования не является причиной для Мубоби.

77. Участник не должен быть наказан за преувеличение последствий травмы, если травма имеет место.

78. Броски через плечо, такие как Сейо Наге, Ката Гарума и т.п. разрешены только в ситуации, когда спортсмен выполняет страховку соперника и обеспечивает безопасное падение.

79. В Категории 2 Кейкоку не может быть дано сразу, без предварительно внесенного Чукоку.

80. Если Рефери вынес решение, противоречащее Правилам соревнований, Арбитр должен немедленно подать звуковой сигнал.

81. Бой может продолжаться короткое время, когда оба спортсмена находятся на полу.

82. В командных матчах нет Энчо-Сэн.

83. Если Рефери хочет проконсультироваться с Судьями о наказании за контакт, он может коротко с ними переговорить, пока доктор оказывает помошь травмированному участнику.

84. В соревнованиях кадетов только очень легкое касание лица накладкой может быть оценено.

85. Рефери дает сигнал свистком начать отсчет десяти секунд.

86. Наказания Категории 1 и Категории 2 не аккумулируются перекрестным образом.

87. Участнику, имеющему Хансоку-Чуй Категории 2, и затем совершившему попытку броска без предварительно выполненной атаки с применением техники каратэ, должно быть вынесено Хансоку.

88. Если после Ямэ два Судьи показывают Торимасен, а третий Судья Иппон Ао, Рефери может дать очко Ака.

89. Спортсмен, вышедший на первый бой с бинтами, должен снять их, даже если доктор говорит, что они необходимы в связи с ранее имевшей место травмой.

90. Если спортсмен блокирует атаку соперника и контратакует эффективным Чудан Дзуки, оценка должна быть Нихон.

91. В соревнованиях кадетов при ударах ногой в голову допускается только касание кожи, не приводящее к травме.

92. До начала встречи или боя Старший Судья площадки должен проверить медицинские карточки участников.

93. Если имела место ошибка в списках и в бою участвовал не тот спортсмен, то  это не может быть изменено.

94. Эффективная техника, проведенная одновременно со звуковым сигналом об окончании боя, засчитывается.

95. Если спортсмен травмирован и признано, что это произошло по его собственной вине, Рефери может отклонить вынесение наказания сопернику.

96. Одновременно проведенная обоими спортсменами эффективная оцениваемая техника называется Аи-Учи.

97. В соревнованиях кадетов технические действия, в которых слегка недостает одного из критериев, должны быть оценены, если они являются технически сложными.

98. Арбитр может попросить Рефери остановить бой, если он заметил Дзегай, на который Рефери не обратил внимания.

99. Участнику, не подчиняющемуся распоряжениям Рефери, должно быть вынесено Хансоку.

100. Старший Судья площадки должен дать команду Рефери остановить бой, если Арбитр сигнализирует о нарушении Правил соревнований.

101. Если в комбинации первая техника заслуживает Иппон, а вторая заслуживает наказания, то должно быть вынесено и то и другое.

102. Отражение атаки и проведение оцениваемой техники в спину соперника оценивается Нихон.

103. Возможно заработать оценку лежа на полу.

104. Участнику, вышедшему в накладках, не утвержденных WKF, должна быть дана одна минута, чтобы заменить их на накладки утвержденного типа.

105. Спортсмен, травмированный в кумитэ и снятый с соревнований согласно Правилу десяти секунд, не может участвовать в соревнованиях по ката.

106. Травмированный спортсмен, признанный Официальным врачом неспособным продолжать бой, не может снова участвовать в боях данных соревнований.

107.  Когда Рефери видит оцениваемую технику, он должен остановить бой поднятием предплечья руки в сторону спортсмена, выполнившего оцениваемую технику, подавая команду «Ямэ».

108. Если спортсмен плохо ведет себя на площадке после окончания встречи или боя, Рефери может дать Сикаку.

109. Арбитр имеет решающий голос только после окончания Энчо-Сэн.

110. В мужских командных встречах, если команда выигрывает три боя, то встреча на этом заканчивается.

111. Если участник захватывает соперника и не проводит сразу же вслед за этим технику или бросок в течение двух – трех секунд, то Рефери должен подать команду «Ямэ».

112. Если Судья не уверен, что техника действительно проведена в зачетную зону, он должен показать Торимасен.

113. Участник, совершивший действие, наносящее вред престижу и духу Каратэ-до, должен получить Хансоку.

114. Когда действие участника признано опасным и он сознательно нарушает Правила, касающиеся запрещенного Поведения, участнику должно быть вынесено Сикаку.

115. Если Рефери остановил бой, так как он увидел оцениваемую технику, и при этом три Судьи показывают Миенай, то Рефери должен объявить Торимасэн.
116. Если имеет место явное нарушение Правил, Арбитр должен остановить бой и дать указание Рефери исправить ошибку.

117. Если два Судьи показывают Нихон Ака и один Судья Иппон Ао, и Рефери хочет дать Иппон Ао, то он должен показать, почему техника Ака не оценивается и дать очко Ао.

118. При Хантей после безрезультатного Энчо-Сэн, если три Судьи показывают победу Ака, а Рефери считает, что победителем должен быть Ао, он должен подать Судьям сигнал пересмотреть решение.

119. Если Судья показывает оценку, а Рефери ее не заметил, Судья должен постучать флажком по полу, чтобы привлечь внимание Рефери.

120. Если после «Ямэ» два Судьи показывают Иппон Ао, а третий Судья Торимасэн, Рефери может дать оценку Ака.

121. Если спортсмен не встал на ноги в течение десяти секунд, Рефери должен объявить Кикен и Качи сопернику.

122. Если участник брошен и частично оказался за пределами площадки Рефери должен немедленно подать команду «Ямэ».

123. Если три Судьи показывают Санбон Ака, когда Рефери остановил бой, а Рефери знает, что техника Ака прошла мимо, он может дать сигнал Судьям пересмотреть решение.

124. Спортивный комитет может разрешить ношение рекламы официальных спонсоров на каратэ-ги.

125. Капа обязательна для участников соревнований по Кумитэ.

126. После броска Рефери должен дать максимум две секунды для проведения оцениваемой техники.

127. Если спортсмен провел оцениваемый сильный боковой удар ногой и вытолкнул соперника за площадку, Рефери должен присудить Нихон и дать сопернику предупреждение или наказание Категории 2 за Дзегай.

128. Когда зафиксирован официальный протест, последующие поединки должны быть приостановлены до вынесения решения по протесту.

129. Если Рефери игнорирует, что два Судьи показывают Санбон Ао, Арбитр должен подать сигнал свистком.

130. Если Рефери присудил очко за технику, приведшую к травме, Арбитр должен подать сигнал для остановки боя.

131. Если Рефери не услышал звуковой сигнал об окончании боя, Счетчик очков должен подать сигнал свистком.

132. Если спортсмен быстро не встал на ноги, Арбитр должен дать сигнал начать отсчет десяти секунд.

133. Когда Рефери хочет дать Сикаку, он должен подозвать Судей для короткой консультации.

134. Когда спортсмен травмирован в течение боя и нуждается в медицинской помощи, должно быть дано три минуты на ее оказание, после чего Рефери должен решить, либо спортсмен должен быть объявлен неспособным продолжать бой, либо должно быть добавлено время.

135. Когда участники вошли в клинч или захватили друг друга, Рефери должен немедленно дать команду Ямэ.

136. Чтобы исправить оценку, данную не тому участнику, Рефери должен повернуться к спортсмену, которому по ошибке дана оценка, сделать жест Торимасэн и затем дать оценку сопернику.

137. Если спортсмен проводит оцениваемую технику с хорошо контролируемым Чудан Гери, а затем случайно ударяет соперника в лицо рукой, в результате чего тот получает легкую травму, то должны быть даны Нихон и предупреждение.

138. Когда травмированный участник получил медицинскую помошь и Официальный врач говорит, что участник не может продолжать бой, Рефери не может принять решение противоречащее решению доктора.

139. Когда Рефери видит оцениваемую технику со стороны Ао, но один Судья показывает оценку Ака, а двое других показывают Миенай, то Рефери может дать оценку Ао, не обращаясь к Судьям с просьбой пересмотреть решение.

140. Когда бой остановлен и один Судья показывает оценку Ао, другой показывает оценку Ака, а третий показывает Дзегай Ака, то Рефери может дать Торимасэн.

141. При Хантей, если два Судьи показывают победу Ака, а Рефери и третий Судья – победу Ао, Рефери может отдать победу Ака или Ао.

142. В командных матчах, если два спортсмена травмируют друг друга и не могут продолжать бой, и при этом очки равны, то победитель определяется по Хантей.
143. В индивидуальных встречах, если два спортсмена травмируют друг друга и не могут продолжать бой, и при этом очки равны, то Рефери должен объявить ничью (Хикиваке) и начать Энчо-Сэн.
144. При Хантей после безрезультатного Энчо-Сэн, если два Судьи показывают победу Ака, а Рефери и третий Судья – Ао, то Рефери должен проконсультироваться со Старшим судьей площадки для нахождения решения.

145. Техника, проведенная ниже пояса не может быть оценена.

146. Техника, проведенная в лопатку, не может быть оценена.

147. Если Ака случайно наносит Ао удар ногой в бедро и Ао не может продолжать бой, то должен быть дан Кикен Ао.

148. Если у участника сбито дыхание, Рефери должен остановить бой и дать ему время на восстановление.

149. Спортсмен, который достиг чистого преимущества в восемь очков, объявляется победителем.

150. Когда время боя истекло, спортсмен, имеющий больше очков, объявляется победителем.

151. Спортсмен, вышедший за площадку менее чем за десять секунд до окончания времени боя, должен получить минимум Кейкоку.
152. В командных матчах, если спортсмен получает Хансоку, его соперник должен получить восемь очков плюс большие очки из двух.
153. В командных матчах, если спортсмен получает Кикен, то его очки, если они имеют место, обнуляются и соперник должен получить восемь очков.
154. Предупреждение или наказание за Мубоби дается только, если спортсмен получил удар или травмирован из-за своей ошибки или небрежности.
155. Спортсмен, который получил удар в результате собственной ошибки и преувеличивает последствия, должен получить предупреждение или наказание за Мубоби или наказание за преувеличение последствий удара, но не оба наказания.
156. Если спортсмен выполняет хороший удар ногой в корпус, а соперник захватывает ногу, оценка не может быть дана.
157. Спортсмен выполняет удар ногой в голову, соответствующий всем шести критериям. Соперник поднимает руку вверх, чтобы преградить путь удару и своей рукой слегка ударяет себя по лицу. Рефери может дать Санбон, так как удар ногой блокирован неэффективно.
158. Если спортсмен захватывает и бросает своего соперника, а соперник держит захват и тянет их обоих вниз на маты и при этом травмирован, то оба спортсмена должны получить предупреждение или наказание.
159. Реклама, авторизованная WKF демонстрируется на левом рукаве каратэ-ги.
160. Национальные Федерации не имеют права размещать рекламу на каратэ-ги спортсменов.
161. Участник соревнований по Кумитэ, получивший Кикен, не может вновь участвовать в данном турнире.
162. Энчо-Сэн применяется только в индивидуальных встречах.
163. Участник, входящий в клинч без необходимости менее чем за десять секунд до окончания времени боя, должен получить минимум Кейкоку.
164. Женская команда может выступать, имея в составе только двух участниц.
165. Рефери не должен быть представителем той же страны, что и любой из участников, но один из Судей может, если оба тренера согласны.
РАЗДЕЛ 2. “ВЫБОР ИЗ НЕСКОЛЬКИХ ВАРИАНТОВ”
При выборе из нескольких вариантов напишите в листе ответов букву, соответствующую правильному ответу. За каждый правильный ответ Вы получаете один балл. 

1.
Симуляция несуществующей травмы является серьезным нарушением Правил и корректное наказание это ____


a)Сикаку
b) Кейкоку
c) Хансоку - Чуй
d) Хансоку

2.
За принятие окончательного судейского решения по вопросам технического характера, возникшим в ходе боя, но не обусловленных Правилами, несет ответственность ____


a) Спортивный комитет
b) Рефери     c) Старший Судья площадки


             d) Судейский комитет

3.
____является правильным наказанием, когда потенциал спортсмена к достижению победы серьезно снижен из-за нарушения соперника.


a) Кейкоку
 b) Хансоку
 c) Хансоку - Чуй
d) Чукоку

4.
Ао атакует Чудан Гери, которое Ака блокирует и немедленно проводит оцениваемый Чудан Дзуки в живот Ао. Правильная оценка это _____


a) Нихон
b) Иппон
c) Кейкоку 
d) Торимасэн

5.
Ака наносит удар Чудан Дзуки Ао в спину и немедленно поворачивается, подняв кулак вверх. Правильное решение -  ______


a) Иппон
b) Нихон
c) Нихон и предупреждение за Мубоби     d) Торимасэн

6. 
В первую очередь при определении команды – победителя рассматривается команда, имеющая наибольшее количество _____


a) Иппонов 
b) Выигранных боев 
c) Всех очков 
d) Санбонов

7.    Участник, имеющий Чукоку Категории 2, избегает боя менее чем за десять секунд до его окончания. Рефери должен остановить бой и наказать спортсмена ______


      a) Хансоку-Чуй 
b) Чукоку 
c) Кейкоку 
d) Хансоку

8.
Когда бой закончен с равным счетом или нет оценок, Рефери должен  _____


a) Использовать свой решающий голос b) Объявить Хантей
c) Объявить Хикиваке и начать Энчо-Сэн
d) Проконсультироваться со Старшим Судьей площадки для нахождения решения

9.
Участник проводит оцениваемую технику, на которую Рефери дает команду «Ямэ», но тут же немедленно наносит удар с контактом в лицо сопернику. Участник должен ____


a) Получить оценку и предупреждение Категории 1
b) Получить Мубоби 


             c) Получить Хансоку d) Получить предупреждение или наказание Категории 1 

10.
Что из перечисленного не является запрещенным действием Категории 1_____


a) Техника с превышением контакта 
b) Атаки по рукам и ногам 
c) Захваты и попытки броска   d) Атаки в лицо с применением техники открытой руки

11.
За атаки по рукам или ногам, в пах, суставы или подъем может быть дано ______


a) Чукоку
b) Кейкоку 
c) Хансоку-Чуй 
d) Хансоку
e) Любое из перечисленного

12.
Кейкоку обычно выносится, когда потенциал спортсмена для достижения победы _____   в результате нарушения Правил соперником.


a) Серьезно снижен 
b) Не снижен 
c) Слегка увеличен
d) Слегка снижен

13. 
Чукоку дается, когда потенциал спортсмена для достижения победы _____ в результате нарушения Правил соперником.


a) Слегка увеличен
b) Слегка снижен
c) Не снижен
d) Серьезно снижен

14.
Когда спортсмен травмирован, Рефери должен немедленно остановить бой и _______


a) Включить отсчет десяти секунд
b) Спросить жестом мнение Судей


             c) Подозвать доктора
        d) Подойти к спортсмену и осмотреть травму

15.      В соревнованиях кадетов по кумитэ вся техника руками в голову, лицо и шею должна    быть абсолютно контролируема. Если накладка коснулась цели, то Судейская бригада должна _____

a) Присудить Иппон (если это было именно касание накладкой ) 

                    b) Дать предупреждение или наказание Категории 2
c) Не присуждать очко 

       d) Немедленно дать Чукоку

16. 
Когда участник травмирован в течение боя и требуется медицинская помошь, Рефери должен дать на ее оказание _____


a) Три минуты 
     b) Должен решать доктор
c) Столько времени, сколько потребуется d) Должен решить Старший судья площадки

17. 
Любой протест, касающийся не административных нарушений, должен быть подан в письменном виде _______


a) Старшему Судье площадки  
b) в Оргкомитет         c) в Аппеляционное жюри


d) в Судейский комитет

18. 
Ао пересекает линию Дзегай в момент, когда Ака проводит оцениваемую технику (Ака остается в пределах площадки). Правильное решение должно быть ________

a) Наказание Ао по Категории 2     b) Оценка Ака    c) Торимасэн

             d) Соответствующее наказание Категории 2 или предупреждение, и оценка дается Ака
19. 
Если член команды получает Кикен, то его очки должны быть  ______


a) Восемь очков 
b) Восемь очков плюс очки соперника 
c) Ноль и соперник получает восемь очков 
d) Восемь очков плюс очки соперника, если они больше, чем его собственные баллы 

20. 
Аппеляционное Жюри состоит из представителей ______


a) Судейского комитета
b) Технического комитета
c) Медицинского комитета
d) Одного представителя от каждого из перечисленных комитетов

21. 
Рефери и Судьи должны занять свои предписанные позиции и затем после того, как спортсмены обменялись поклонами, Рефери должен объявить ________и бой будет начат.


a) Цузукетэ Хаджимэ 
b) Энчо-Сэн
c) Санбон Шобу Хаджимэ 
d) Шобу Хаджимэ 

22. 
Ао бросается вперед и хватает Ака, пытается бросить. Ака выполняет контрбросок через бедро и проводит оцениваемую технику. Решение должно быть ______


a) Санбон Ака
b) Ака не оценивается, Ао наказывается или предупреждается по Категории 2
c) Санбон Ака, наказание или предупреждение Категории 2 Ао


d) Наказание или предупреждение Категории 2 обоим спортсменам

23. 
Горло – это отдельная уязвимая зона и даже легкий контакт должен быть предупрежден или наказан, за исключением ________


a) соревнований взрослых
b) ситуации, когда это произошло по вине пострадавшего 
c) ситуации, когда нет никакой травмы
d) ситуации после подсечки

24.
Любой спортсмен, получивший Хансоку за нанесение травмы сопернику и который по мнению Судейской бригады и Старшего Судьи площадки действовал опрометчиво и опасно, должен получить _______


a) Сикаку
b) Несколько предупреждений от Старшего Судьи площадки 


             c) О нем должен быть направлен рапорт в Судейский комитет 
d) О нем должен быть направлен рапорт в Дисциплинарный комитет

25.
Когда бой остановлен, Рефери не может вынести решение против двух Судей, если только он не имеет ______


a) Большинства
b) Решающего голоса
c) Позитивной поддержки Арбитра

             d) Позитивной поддержки третьего Судьи.

26.
Минимальная длина брюк каратэ-ги _______


 a) 10 сантиметров ниже колена
b) Не определена
c) До середины голени 
              d) Должна прикрывать как минимум две трети голени 
27.
Максимальная длина брюк каратэ-ги ______ 

a) Должна прикрывать как минимум две трети голени  
b) не должна быть ниже лодыжки    c) должна быть на четыре сантиметра выше лодыжки 
d) не определена
28.
Для участия в мужских командных матчах ____ 


a) Должны быть представлены все члены команды 
b) Должны быть представлены по меньшей мере три спортсмена c) Должны быть представлены по меньшей мере два спортсмена
d) Должны быть представлены пять спортсменов
29. 
Если спортсмен поскользнулся, упал или потерял баланс в результате своего собственного действия и был атакован соперником, выполнившим оцениваемую технику, то оценка соперника будет ______ 
a) Санбон 
b) Предупреждение или наказание Категории 2
c) Дана такая, как если бы оппонент стоял прямо
d) Торимасэн

30.
Если бой завершается с равным счетом или очков нет, Рефери должен объявить ничью (Хикиваке) и ______ 
a) Объявить победителя

b) Объявить окончание встречи

c) Объявить Хантей
d) Начать Энчо-Сэн, если в данной ситуации это применимо
31.
Рефери объявляет Хантей,  _____ 

a) Когда очки равны
b) Когда два спортсмена травмировали друг друга и не способны продолжать бой, а очки при этом равны  c) По окончании безрезультатного Энчо-Сэн 
d) в ситуациях b и c
32.
В поединках среди взрослых об ударе рукой или ногой в голову, имеющем точку приложения ____ можно сказать, что он имеет корректную дистанцию.

a) Между касанием кожи и 2-5 см
b) Между Касанием кожи и 2-3 см


c) Только касание кожи             d) На разумной дистанции
33. Спортсмен, который захватывает и бросает соперника без предварительного выполнения техники каратэ, и затем выполняет оцениваемую технику, 

     должен получить ______ 

        a) Чукоку Категории 2 

b) Предупреждение или наказание Категории 2 
c) Предупреждение или наказание Категории 1 
d) Санбон
34. Если спортсмен получил травму по своей собственной ошибке, Рефери должен ______ 

a) Вынести предупреждение или наказание Категории 1 сопернику

b) Вынести предупреждение или наказание Категории 2 пострадавшему и может отклонить вынесение наказания сопернику
c) Присудить очко и дать Мубоби нарушителю              d) Предупредить или наказать пострадавшего по Мубоби.

35. Спортсмен, вышедший за площадку (Дзегай) менее чем за десять секунд до окончания времени боя, должен получить ______

     a) Чукоку
b) Кейкоку
c) Хансоку-Чуй или Хансоку
 d) Любое из перечисленного
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